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Hubschrauber Wettbewerb LSV 2008 
 

Es werden zwei Durchgänge geflogen, die jeweils aus den unten beschriebenen acht 
Flugfiguren bestehen. Die in den Einzelläufen erreichten Punktzahlen werden 
addiert; die Gesamtpunktzahl entscheidet über die Platzierung der Piloten. Sollte der 
zweite Durchgang - z.B. aufgrund sich verschlechternder Witterungsverhältnisse - 
nicht komplett beendet werden können, so zählen für alle Piloten ausschließlich die 
im ersten Durchgang erreichten Punkte. 

Alle Zentralfiguren sind auf Höhe der Punktrichter zu fliegen (Punkt C). 

Die Begrenzungslinie auf Höhe des Piloten darf zu keinem Zeitpunkt überflogen 
werden und hat die sofortige Disqualifikation des Piloten zur Folge. 

Darüber hinaus zu treffende Entscheidungen werden von der Wettbewerbsleitung, 
ggf. unter Hinzuziehen aller teilnehmenden Piloten getroffen. 

 

Flugsektor und Standorte der Piloten und der Punktrichter 

Aufgrund der Randbedingungen in Figur 8 (Ziellandung mit Zeitlimit), sowie der 
Anforderung, dass Zentralfiguren immer unmittelbar vor den Punktrichtern geflogen 
werden sollen (Punkt C), muss in diesem Wettbewerb vom normalen Flugsektor 
abgewichen werden: 
 

 
Durchmesser Zielkreis A: 1 m; Durchmesser Start-/Landekreis B: 0,4 m 
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Begrenzungslinie ! 
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Flugfiguren und Bewertungskriterien 

 
1. Start: Hubschrauber steht mit dem Heck zum Piloten im Start-/Landekreis B. 

Aufstieg auf Augenhöhe; kurzes Verharren; 270°-Drehung; kurzes Verhar-
ren; Wegsteigen auf untere Flughöhe. 
Für Bewertung entscheidend: Flughöhe und horizontale Position des Hubschraubers 
müssen während der 270°-Drehung konstant gehalten werden. Vor und nach der Drehung 
muss der Hubschrauber deutlich verharren.  

2. Looping 
Für die Bewertung entscheidend: Mittelpunkt des Loopings liegt bei C. Die Figur wird in 
einer Ebene geflogen. Der Looping ist kreisrund. 

3. Kubanische Acht: Die Figur beginnt mit einem horizontalen Vorbeiflug an 
den Punktrichtern und einem 5/8tel-Looping. In der Abwärtspassage erfolgt 
auf Höhe der Punktrichter (Punkt C) eine halbe Rolle, gefolgt von einem 
6/8tel-Looping und einer weiteren halben Rolle, wiederum auf Höhe der 
Punktrichter. Danach Ausleitung in den Horizontalflug. 
 

 
Für die Bewertung entscheidend: Die Figur wird in einer Ebene geflogen. Die halben Rollen 
erfolgen bei C. Beide Teil-Loopings sind gleich groß. Die Einflughöhe entspricht der 
Ausflughöhe. 

4. Rollen-Viereck: Horizontaler Anflug, Rolle auf Höhe der Punktrichter (Punkt 
C), 90°-Kurve auf die von den Punktrichtern abgewandte Seite, Rolle, 90°-
Kurve, Rolle (auf Höhe der Punktrichter), 90°-Kurve, Rolle, 90°-Kurve, 
horizontaler Vorbeiflug. 
  
  
  
  
  
  
  
Für die Bewertung entscheidend: Konstante Flughöhe. Konstante Geschwindigkeit. Rechte 
Winkel. Gleiche Kantenlänge. 

5. 360°-Kreis mit konstanter Flughöhe. Der Kreismittelpunkt befindet sich vor 
den Punktrichtern (Punkt C). 
Für die Bewertung entscheidend: Konstante Flughöhe. Konstante Geschwindigkeit. 
Kreismittelpunkt auf Höhe der Punktrichter. Ein- und Ausleitung bei Punkt C. 
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6. Negativ-Turn: Horizontaler Anflug und Hochziehen des Hubschraubers in 
einen Turn (auf Höhe der Punktrichter). 180°-Drehung und negative 
Ausleitung durch Negativ-Pitch und Drücken von Nick. Anschließend durch 
halbe Rolle zurück in den horizontalen Normalflug. 
Alternativ kann ein einfacher Turn geflogen werden, wobei dann allerdings 
nur 50% der Maximalpunktzahl für diese Figur erreicht werden können. 
 
  
  
  
  
  
Für die Bewertung entscheidend: Die Figur wird in einer Ebene geflogen. Der Turn erfolgt 
bei C. Die Einflughöhe entspricht der Ausflughöhe. 

7. Negativ-Looping: Anfliegen auf oberer Flughöhe. Mittels halber Rolle in den 
Rückenflug und Hubschrauber nach unten in einen negativen Looping 
ziehen. Mittels halber Rolle zurück in den Horizontalflug. 
  
  
  
  
  
  
Für die Bewertung entscheidend: Die Figur wird in einer Ebene geflogen. Der Mittelpunkt 
des Loopings liegt bei C. Die Einflughöhe entspricht der Ausflughöhe. Abstand der beiden 
halben Rollen zum Punkt C ist gleich. Looping ist kreisrund. 

8. Ziellandung mit Zeitlimit: Landung in Zielkreis A. Auf Kommando des 
Wettkampfleiters (= Start der Zeitmessung) Flug zum Zielkreis B und 
Landung. Die Zeitmessung endet, wenn das Landegestell des 
Hubschraubers komplett innerhalb des Zielkreises aufgesetzt hat. Die 
Zeitmessung endet nach maximal 100 Sekunden. 

 
Die Wendefiguren (Kurve, Turn, etc.) zwischen den Zentralfiguren können beliebig 
gewählt werden und beeinflussen die Bewertung nicht. 

Die Figuren können auch jeweils aus der gleichen Flugrichtung heraus (z.B. immer 
gegen den Wind) geflogen werden. Auch das beeinflusst die Bewertung nicht. 

Eine ausgelassene Figur wird mit 0 Punkten bewertet. 

Der Pilot darf seinen Standort während des gesamten Durchgangs nicht verändern. 
 


